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REGULAMIN WYPOZYCZENIA GIER PLANSZOWYCH

§1. ZASADY OGOLNE

1. Regulamin okresla zasady i warunki wypozyczania gier
planszowych, zwanych dalej ,Grami”, ze zbioréw Alter MOLO
w Osieku, zwanej dalej ,Alter MOLO", przez osoby bedqce
gosémi Alter MOLO, zwane dalej ,Gosémi”.

2. Szczegbtowe zasady Alter MOLO okresla Regulamin Alter

MOLO w Osieku.
§ 2. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Kwestie zwigzane z ochrong danych osobowych,
przetwarzanych przez Alter MOLO, okresla § 6 Regulaminu

wypozyczenia gier planszowych w Alter MOLO
§ 3. WYPOZYCZANIE

1. Gry mogq wypozyczaé Goscie, ktorzy ukonczyli 16 lat.

2. Z tytutu kazdorazowego wypozyczenia gry podpisywany
jest niniejszy regulamin, na ktérym Gos¢ wtasnorecznym
podpisem poswiadcza fakt wypozyczenia danej Gry oraz, ze
otrzymat jg pozbawiong wad, tzn. zgodnq ze specyfikacjq i
w dobrym stanie.

3. Gry mozna wypozyczaé na czas przebywania w danym
dniu w Alter MOLO.

4. Gos€ moze jednorazowo wypozyczy¢ maksymalnie jedng

Gre.
§ 4. PRZETRZYMYWANIE ZBIOROW

1. Gos¢ zobowiqzany jest do zwrotu wypozyczonej Gry przed
opuszczeniem Alter MOLO, w stanie nie pogorszonym i
kompletnym.

2. Zwrot wypozyczonej Gry winien nastgpi¢ do rgk
pracownika Alter MOLO. Pozostawienie Gry na ladzie lub w
innym miejscu na terenie Alter MOLO nie jest uznawane za
zwrot. Gos$¢ ponosi petng odpowiedzialno$¢ za szkody

spowodowane nieprawidtowo wykonanym zwrotem.

3. Za nie zwrécone Gry lub zniszczenia, Alter MOLO pobiera

optaty zgodnie z obowigzujgcym w Alter MOLO Cennikiem.

§ 5. POSZANOWANIE | ZABEZPIECZENIE ZBIORU GIER
PLANSZOWYCH

1.Alter MOLO oddaje do dyspozycji Goscia Gry w stanie
kompletnym oraz w stanie umozliwiajgcym korzystane z
Nich zgodnie z Ich przeznaczeniem.

2. Gry bedgce przedmiotem wypozyczenia sqg wtasnosciq
MOLO Resort Sp. z 0.0..

3. Gos¢ zobowigzuje sige do dbatosci o wypozyczonq Gre,
tzn. wypozyczone Gry nalezy zwréci¢ w stanie
niepogorszonym, wynikajgcym z normalnego uzytkowania.
4. Kazda Gra zawiera specyfikacje zawierajqcq jej petne
wyposazenie. Gos¢ winien sprawdzi¢ stan Gry przed jej
wypozyczeniem wedtug zatgczonego wykazu. Jakiekolwiek
braki lub uszkodzenia winny by¢ zgtoszone przed
wypozyczeniem. Niezgtoszenie brakéw i uszkodzen Gry
traktowane jest jako wypozyczenie Gry kompletne;j.

5. Gos¢ ponosi petng odpowiedzialno§¢ materialng za
szkody spowodowane nieprawidtowym uzytkowaniem Gry,
a takze za jej zagubienie bqdz zdekompletowanie.

6. Pracownik Alter MOLO odbierajgcy od Goscia
wypozyczonq Gre jest zobowiqzany sprawdzi¢ stan
techniczny i kompletnos¢ Gry, zgodnie ze specyfikacjg
zawierajgcq jej petne wyposazenie.

7. W przypadku uszkodzenia, zagubienia bqdz
zdekompletowania Gry, GoS¢ zobowiqzany jest wedtug
wskazania pracownika Alter MOLO do:

a) uiszczenia optaty, ktérej wysokosé ustalana jest z
managerem Alter MOLO lub kierownikiem gastronomii
MOLO Resort, a stanowigcej rownowartos€ uszkodzonej,
zagubionej bqgdz zdekompletowanej Gry,

b) pokrycia kosztéw naprawy uszkodzonej Gry.

8. Gos¢ zobowiqzuje sie do wykonania jednego z ww.
dziatan w terminie uzgodnionym z pracownikiem Alter

MOLO.

9. Nieuregulowanie kwoty wynikajgcej z tytutu
przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia Gry powoduje
pozbawienie Goscia mozliwosci korzystania ze zbioréw Alter

MOLO do czasu uregulowania zalegtej naleznosci.

§ 6. DANE OSOBOWE



1. Ujawnienie przez Goscia danych osobowych i wyrazenie
zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, jednak
niezbedne do wypozyczenia Gier.

2. Administratorem danych osobowych ujawnionych na
potrzeby wypozyczenia jest MOLO RESORT Spoétka z
ograniczong odpowiedzialnosciq z siedzibg w Osieku (ul.
Gtéwna 231 A, 32-608 Osiek). Dane osobowe przetwarzane
bedq w celach wskazanych w tresci poszczegdinych klauzul
umieszczonych na formularzu zgtoszeniowym.

3. Dane osobowe nie bedg udostepniane odbiorcom
danych w rozumieniu art. 7 pkt 6 ustawy z dnia 29 sierpnia
1997 r. 0 ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2016 r., poz.
922 ze zm.) (,Ustawa").

4. Gos¢ wypozyczajgc Gry moze wyrazi¢ takze zgode na
przetwarzanie przez MOLO Resort Sp. z 0.0. swoich danych
osobowych w celach marketingowych. Wyrazenie zgody
jest dobrowolne, a jej nieudzielenie nie stanowi przeszkody
do wypozyczenia Gry.

5. Administrator przedsiewzigt niezbedne $rodki techniczne i
organizacyjne, by przetwarzanie danych osobowych Gosci
odbywato sig w zgodzie z odpowiednimi regulacjami
prawnymi, w szczegélnosci na zasadach okreslonych w
Ustawie.

6. Gosciowi przystuguje prawo dostepu do treSci jego
danych osobowych oraz mozliwos¢ ich poprawiania,
uaktualniania, uzupetniania lub usuniecia zgodnie z art. 32—
35 Ustawy. Zgdanie usuniecia danych osobowych przez
Uczestnika jest rownoznaczne z brakiem mozliwosci

wypozyczenia Gier.

§7. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie
majg zastosowanie postanowienia Regulaminu Alter MOLO.
2. Zmiany w Regulaminie podawane sq Goscig do
informaciji poprzez umieszczanie ich na stronie
www.moloresort.pl oraz wywieszenie w Alter MOLO. Po
uptywie 30 dni od podania informacji o zmianach uwaza

sie, ze Gos¢ przyjqt je do wiadomosci.

Niniejszy Regulamin obowigzuje od dnia 16.11.2023 r.

Imie i Nazwisko

Telefon
kontaktowy:

Adres e-mail:

Nazwa Gry:

Akceptuje powyzszy regulamin:

Data i podpis wypozyczajgcego




